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EN HOMMAGE A 


Vous allez découvrir dans ce numéro, un inédit qui 
marque la première apparition de Shan Coy Manh, la 
jeune réfugiée vietnamienne qui deviendra Karma, 
premier leader des NOUVEAUX MUTANTS rassem- 
blés par le professeur Xavier. 

Dans cet épisode, qui date de décembre 1980, Shan 
n'est qu'une fillette apeurée, traumatisée par les 
épreuves qu'elle a vécues, prête à se battre bec et 
ongles pour sauver Leong et Nga, ses jeunes frère et 
soeur, de son oncle Nguyen. Beau baptême du feu car 
a va se heurter aux FANTASTIQUES et à l'ARAI- 

NEE. 

Et maintenant qui sont les auteurs? Deux grands: 
Chris Claremont pour le scénario, Frank Miller et Bob 
Wiacek pour le dessin! Eh oui, il s’agit là de l'une des 
premières prestations, chez Marvel, de Miller qui s'é- 
fait déjà fait la main sur Spider-Man (NOVA 24-25) et 
sur Daredevil (à partir de DD 158 de STRANGE 155). 

En avant première, au RECIT COMPLET MARVEL 
N. 20 intitulé DAREDEVIL et qui paraîtra en mai, nous 
vous avons ajouté cinq pages dans lesquelles Frank 
Miller présente le célèbre justicier aveugle. Ces pages 
ont paru dans STRANGE 164 d'août 1983. 

Enfin, pour vous éclairer sur le RE- 
CIT COMPLET MARVEL N. 19 paru en 
février, nous vous racontons les ori- 
gines de la PANTHERE NOIRE, pu- 


bliées dans Avengers 87 d'avril 1971, k 


telles qu'elles furent 
relatées par Roy Tho- 
mas, Frank Giacoia et 
Sal Buscema. 

Et maintenant, ren- 
dez-vous en juillet pour 
le prochain: STRANGE 
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DAREDEVIL REVIENT EN MAI, DANS UN R.C.M. … 
écrit par Ann Nocenti et dessiné par John Romita Jr. ! 
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KANG 


VERITABLE NOM: Inconnu 

PROFESSION: Conquérant 

IDENTITE: Secrète. Existence en général 
inconnue des habitants de la Terre 
STATUT LEGAL: Citoyen de la Terre 
AUTRES NOMS: Rama-Tut, Centurion Ecar- 
late 

FUTUR NOM D'EMPRUNT: Immortus 

LIEU DE NAISSANCE: La Terre 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Nathaniel Richards 
(ascendant) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Néant 
BASE D'OPERATIONS: La Terre 
PREMIERE APPARITION: AVENGERS 18 
ORIGINES: La naissance et l'enfance de 
Kang sont entourées de mystère, sa vie d'a 
duite est très complexe. | naît dans un futur 
alternatif du 30ème siècle. Epris d'aventure, 
il regrette de vivre dans une ère de paix et de 
prospérité et, grâce à une machine à remon- 
ter le temps, il va explorer différentes épo- 
ques. Il commence par piller les armes et la 
technologie d'ères diverses puis il établit une 
base d'opérations dans l'Egypte de l'an 2950 
avant J.C. Sa science avancée lui permet de 
soumettre facilement les Egyptiens. Sous le 
nom du Pharaon Rama-Tut, il règne environ 
dix ans puis s'en va. Dans son Voyage de 
retour vers le futur, il est bloqué par un 
“orage temporel" vers le milieu du 20ème 
siècle. Sa rencontre avec le Dr Fatelis lui 
donne l'idée de se fabriquer une armure 
comportant masque de métal et systèmes 
protecteur et défensif intégrés. Vers 1965, 
devenu le Centurion Ecariate, il conquiert 
une Terre située dans un autre continuum 
temporel. Puis il reprend sa course vers le 
futur et aboutit dans une Terre alternative de 
l'an 4000 d'où toute civilisation a été balayée 
et où les humains survivants s'exterminent 
mutuellement avec les restes des armes 
d'une ère précédente. En quelques semaines, il édifie un petit empire et prend le nom de Kang ls Conqué- 
rant. Mais, déçu par la décadence de ses sujets, Il retourne dans le 31ème siècle, toujours aussi pacifique et 
prospère. Il conquiert le continent eurasiatique et se fixe sur l'emplacement de la Suisse actuelle puis || atta- 
que d'autres époques, en particuller le 20ème siècle où Il affronte les Vengeurs à plusieurs reprises. La vie de 
Kang devient dès lors très complexe; il existe de multiples Kang, disséminés dans le temps, chacun Ignorant 
les autres, Aujourd'hui, des légions de Kang sont encore en vie, érparpillées sur 80 millénaires. L'un d'eux est 
devenu le Maître des Limbes appelé Immortus. Kang est l'un des êtres les plus universels et formidables que 
la Terre ait connus. 

TAILLE: 1,90 m POIDS: 105 kg YEUX: Bruns CHEVEUX: Bruns 
POUVOIR: ‘ang n'a aucun super-pouvoir physique ou mental; ses capacités viennent uniquement de sa 
technolog 
ARMES: Le corps de Kang est entièrement revêtu d'une armure faite d'un métal inconnu du 40 ème siècle 
comportant. un projecteur de champ de force gravito-électromagnétique qui le protège de toute forme de 
bombardement. L'armure fournit à Kang sa propre atmosphère, ses réserves de nourriture et un système d'élimi- 
nation des déchets. Elle comporte aussi une artillerie offensive intégrée et un équipement augmentant considé- 
rablement sa force. Kang dispose aussi, entre autres, d'un générateur d'anti-matière, de projecteurs de “rayon à 
vibrations", de gaz Inervant, d'ondes paralysantes, de têtes de missiles d'un amplificateur de champ magnétique 
et d'un extenseur moléculaire. Il a également à son service de nombreux robots, en particulier l'Homme Grandis- 
sant dont [a taille s'accroît quand il absorbe de l'énergie cinétique. 


ER LAS À 


LE CHRONO-VAISSEAU DE KANG 


Ce vaisseau est un véhicule de 6 mètres de longueur, non 
aérodynamique, dont le poids atteint 10 000 kg et qui 
contient les générateurs alimentant la chrono-machine, 
dont les composants principaux permettant de franchir le 
cours du temps ont la taille d'un fichier à deux tiroirs. 

Cette chrono-machine utilise une énergie d'un type in- 
connu pour générer un champ d'inertie à l'intérieur d'un 
certain volume, ce qui permet à un être où à un objet de 
franchir les “murs de la réalité” et de se rendre dans le 
royaume transtemporel des Limbes à partir duquel on peut 
accéder à toutes les époques et À tous les mondes alterna- 
tifs, Elle est munie d'une balise temporelle qui permet à 
Kang de retrouver sa route et de réintégrer son continuum 
espace-temps. Elle peut aussi enlever à distance des gens 
ou des objets d'autres époques et d'autres lieux, Grâce aux 
unités de contrôle pré-programmées qui sont à bord, la 
machine peut se déplacer et déplacer le chrono-vaisseau 
de Kang à travers le temps. La chrono-machine peut trans- 
porter une masse d'environ 10 tonnes et avoir une action 
Sur un volume d'environ 1000 m2 

Grace à des caméras micro-video volantes pouvant télé- 
viser à travers le temps, Kang peut scruter d'autres temps et 
d'autres lieux sur des écrans de visualisation. Un moniteur 
de poignet retransmet les Images de l'écran principal. 


KARKAS 


VERITABLE NOM: Karkas 
PROFESSION: Giadiateur - étudiant 
IDENTITE: Secrète. Existence géné- 
ralement inconnue des Terriens 
STATUT LEGAL: Aucun 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Lemuria 
SITUATION DE FAMILLE: Céliba- 
taire 


PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Allié 
des Eternels de la Terre 

BASE D'OPERATIONS: Olympia 
PREMIERE APPARITION: U.S.A.: E- 
ternels n. 8 - FRANCE: STRANGE 90 
ORIGINES: Karkas appartient à la 
race des Déviants, rameau évolutif 
d'une humanité à la structure généti- 
que instable. Les Déviants les plus mons- 
trueux étaient condamnés à mort ou desti- 
nés à devenir gladiateurs. Grâce à sa taille 
et à sa force Karkas fut sélectionné pour 
l'arène, mais en fait, c'est un être sensible 
‘tn philosophe qui a accepté de jouer les 
brutes pour rester en vie, 

La cité des Déviants ayant été détruite par. 
le Céleste Eson lors d'un combat où il at- 
frontait Ransak, le Rejet, en présence de Thena, une Eternelle, Karkas demanda asile 
à celle-ci. Profitant de la confusion, Thena téléporta le Rejet et Karkas, devenu l'un de 
ses plus fidèles compagnons, à Olympia. 


VEUX: Noirs CHEVEUX: Chauve POIDS: 560 kg PEAU: Rouge 
CARACTERISTIQUES SPECIALES: Le corps de Karkas est recouvert d'une sorte de peau d'éléphant. Il n'a pas 
de cheveux ni d'oreille externe, ses mains et ses pieds sont terminés par six griffes. N'ayant pas de pouce 
opposable il ne peut utiliser la plupart des outils. 

POUVOIRS: Karkas possède des qualités physiques surhumaines inhérentes à ses mutations, Sa peau épalsse 
résiste à un missile anti-tank. Son pouvoir de récupération est le double de celui d'un humain. Toutefois, sa 
vitesse et ses réflexes sont un peu inférieurs à ceux d'un homme normal, Son énorme cavité cränienne et son 
tissu cérébral particulier, lui confèrent une intelligence supérieure à la moyenne. 


KARMA 


VERITABLE NOM: Shan Coy Manh 

PROFESSION: Aventurière, ex-secrétaire du Professeur 
Charles Xavier 

STATUT LEGAL: Réfuglée vietnamienne en attente de la ci- 
toyenneté américaine 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Montagnes du centre du Viét-Nam 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Coy Leong (frère), Coy Nga (soeur), 
Tran Coy Manh (frère décédé), Nguyen Ngoc Coÿ (oncle) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Les Nouveaux Mutants 
BASE D'OPERATIONS: Salem Center, New York 

PREMIERE APPARITION: U.S.A.: MARVEL TEAM-UP 100 - 
France: TITANS 59 

ORIGINES: Karma est une mutante dont les pouvoirs latents 
s6 manifestèrent durant la guerre du Viët-Nam. Sa mutation 
à été provoquée par les effets de la guerre bio-chimique sur 
sa mère alors enceinte, Elle avait environ huit ans lorsque, 
voyant un soldat vistcong menacer son frère Tran (égale- 
ment mutant), elle prit instinctivement possession de l'esprit 
du soldat pour l'empêcher de tuer Tran. À la fin de la guerre, 
Tran fut pris en charge par son oncle Nguyen, qui espérait 
bien tirer profit de ses talents Et c'est Shan qui, grâce à son 
pouvoir, réussit à faire embarquer le reste de la famille sur 
Un bateau, AU cours d'une attaque par les pirates Thaï, 888 
parents furent tués. Plus tard, Shan, son frère et sa soeur 
arrivèrent enfin en Amérique où Ils retrouvèrent leur oncle 
Nauyen et Tran qui avaient fait fortune par des moyens cri- 
minëls, Shan refusa de travailler avec eux et trouva refuge 
auprès du Père Michael Bowen, Mais pour la soumettre, son 
oncle enleva son frère et sa soeur. Grâce à l'Araignée et aux 
Fantastiques, Shan, qui avalt pris le nom de Karma lors- 
qu'elle utilisait son pouvoir, réussit à les retrouver. Mais 
Tran, menaçant l'Aralgnée, Shan fut forcée de tuer son frère 
en absorbant son essence vitale. Peu après, elle accepta l'in- 
vitation du Professeur Xavier de rentrer dans son école pour 
jeunes surdoués où elle pourrait apprendre à mieux utiliser 
ses pouvoirs. 

Lors de l'explosion du Q.G. de Vipère, Karma disparut dans 
les eaux. On la crut morte. En fait, son esprit et son corps 
devinrent les réceptables de la conscience d'un mutant télé- 
pathe, Amahl Farouk. Sous la forme de Karma. devenue 
‘énorme, Farouk Instaura un empire du crime, appuyé, sur des 
mutants surhumains, les Gladiateurs, Lorsque les Gladiateurs 
affrontèrent les Nouveaux Mutants, Karma fut libérée de 
l'emprise de Farobk don lie iriompha lors d'un combat psy 
Chique. 

Peu après, [es Nouveaux Mutants furent téléportés à Asgard 
par l'Énchanteresse. 

Ayant passé de nombreux jours dans le désert, Karma retrou- 
va sa silhouette de naguère. Elle fait désormais partie des 
Nouveaux Mutants, mais elle n'en est plus le chef. 

TAILLE: 1.55 m POIDS: 40 kg 
YEUX: Noirs. CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: Karma peut “s'emparer” mentalement de l'esprit 
d'une autre personne qu'elle peut ainsi contrèler. Durant le 
temps de la possession, le cerveau du sujet est dans une sorte 
de léthargle au sortir de laquelle il a tout oublié de l'expé- 
rience. L'éxplication de cette possession nous est inconnue, 
nous savons seulement que l'esprit de Shan peut diriger son 
énergie pslonique dans le cerveau d'un autre pour le soumet- 
tre à sa volonté, Au début de la possession, Karma meut le 
corps de son hôte avec maladresse, mais peu à peu elle s'y 
habltue et elle en utilise alors au maximum les réflexes, la 
force, l'agilité, etc. Mais si la possession se prolonge, Karma 
court le risque de voir la personnalité du sujet l'emporter sur 
la sienne. Durant tout le temps que dure la possession, Karma 
garde le contrôle total de son corps, mais elle reste générale 
ment assise ou immobile, 

Karma peut posséder plusieurs personnes à la fois. Toutefois, 
sa capacité de concentration n'a pas-encore atteint tout son 
potentiel. En cas de fatigue physique, ses pouvoirs sont 
Amoindris. 


LAN 


KARNAK 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Prêtre/Philosophe 

IDENTITE: Secrète. Son existence est incon- 
nue de la plupart des Terriens 

STATUT LEGAL: Citoyen d'Attilan 

AUTRES IDENTITES: Le Briseur 

LIEU DE NAISSANCE: Aucun 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Mander (père), Azur 
{mère, décédée), Triton (frère), Flèche Noire, 
Gorgogne, Crystal, Medusa (cousins) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Famille Roya- 
le des Inhumains 

BASE D'OPERATIONS: Attilan, Aire Bleue de 
la Lune 

PREMIERE APPARITION: USA: FANTASTIC 
FOUR N.45 - France: LES INHUMAINS SONT 
PARMI NOUS (Album FF N. 1) 

ORIGINES: Karnak est le secbnd fils d'un prè- 
tre-philosophe Inhumain Mander et d'une bio- 
logiste, Azur. Ses parent ne l'ont pas soumis, 
‘comme leur fils aîné Triton, à la mutation téra- 
togène. Ils l'ont inscrit dans un séminaire, la 
Tour de la Sagesse, où il pratiqua diverses 
disciplines physiques et mentales jusqu'à sa 
18ème année. Sa mère a péri au cours d'un 
mystérieux accident sous-marin, son père est 
+oujours professeur au séminaire. 

TAILLE: 1,70 m POIDS: 81 kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Noirs 
CARACTERISTIQUES: Karnak se un 
crâne énorme par rapport à sa taille 
POUVOIR: Certains des pouvoirs de Karnak 
lui viennent de son ascendance inhumaine, 
les autres sont le fruit d'une grande discipline 
physique et mentale. || peut soulever une 
tonne, Du fait de son métabolisme, il a une 
très grande endurance, ses jambes fortement 
musclées lui permettent de sauter 3,80 m en 
hauteur et 6,30 m en longueur (sans élan) 
Comme tout Inhumain mâle, il a une espé- 
rance de vie d'environ 120 ans. 

Karnak est parvenu à obtenir de son corps et 
de son esprit le maximum d'efficacité. Il 
contrôle à volonté la plupart de ses fonctions 
vitales: respiration, pouls, saignement, réac- 
tion à la douleur. D'une très grande souplesse, 
il peut à volonté dilater où contracter ses 
muscles. || a durci tous ses membres, en par- 
ticuliér ses mains qui portent des cals très 
épais. 1! peut ainsi briser ie bois et même l'a- 
cier doux. !l a acquis par discipline mentale le 
don extrasensoriel de détecter les points f 
bles de tous les objets ou personnes qui l'en- 
tourent. En frappant ces points ou'en exerçant 
sur eux une pression, Il peut fendre ou briser 
des objets apparemment incassables. 


KARNILLA 


VERITABLE NOM: Karnilla 
PROFESSION: Sorcière, Reine des Normes 
IDENTITE: Connue de tous les citoyens 
d'Asgard 

STATUT LEGAL: Citoyenne de Nornhëim 
AUTRES IDENTITES: Reine des Normes 
LIEU DE NAISSANCE: Nornheim, dimen- 
sion d'Asgard 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 
BASE D'OPERATIONS: Nornheim, Asgard 
PREMIÈRE APPARITION: JOURNEY 
INTO MYSTERY N. 107 

ORIGINES: La naissance et l'enfance de 
Karnilla sont entourées de mystère. On sait 
seulement qu'elle est native de Nornheïm, 
province asgardienne où demeurent Urd, 
Skuld et Verdani, les trois déesses de la des- 
tinée et qu'elle-même est très versée dans 
l'art de la sorcellerie, Elle régne sur les dé- 
mons, mals aussi sur des immortels hum 
noïdes. Alliée tout d'abord à Loki, le dieu du 
mal, elle est tombée amoureuse de Balder et 
a soutenu Asgard contre Surtur puis contre 
les géants des glaces. Si la plupart des As- 
gardiens voient en Karnilla une incarnation 
du mal, elle, par contre estime que ses ac- 
tions sont justes et nécessaires. 

TAILLE: 1,95 m POIDS: 214 kg 
YEUX: Pourpre CHEVEUX:Noirs 
POUVOIRS: Karnilla possède les attributs 
d'une déesse asgardienne ainsi que la mai- 
rise des arts mystiques d'Asgard. Elle a une 
très longue espérance de vie (mais elle n'est 
pas Immortelle comme les Olympiens), une 
farce surnumine, elle est invuinérable à la 
maladie et aux blessures (la chair et les os 
d'un Asgardien sont trois fois plus denses. 
‘que ceux d'un Terrien, c'est pourquoi un As- 
gardien pèse plus lourd et a une force plus 
grande). Son métabolisme d'Asgardienne lui 
donne une endurance aux activités physi- 
ques très supérieure à celle des humains. 
Les pouvoirs magiques de Karnilla ont deux 
sources principales: sa capacité innée à 
manipuler l'énergie mystique, sa connais- 
sance acquise des sortilèges d'origine as- 
gardienne. Seuls Odin et quelques autres 
sont plus habiles qu'elle à s'approprier l'é- 
nergie mystique pour Son usage personnel. 
Par la sorcellerie, elle a augmenté ses dons 
sensoriels et physiques, elle peut déployer 
l'énergie mystique dans un but offensif où 
défensif sous forme de rayons magiques ou 
de boucliers 

Elle est capable de jeter des sorts qui auront 
pour effet l'illusion, la paralysie ou le som- 
meil temporaires, la déviation de la matière 
ou de l'énergie, la téléportation interdimen- 
sionnelle et la conversion des éléments. Elle 
peut jeter des sorts dans plusieurs dimen- 
sions et certains de ses sorts ont un effet 
permanent: c'est ainsi qu'elle a développéles 
pouvoirs de Oswald Garth, alias le Démolis- 
seur (Voir à WRECKER = Démolisseur). ci 


VERITABLE NOM: Lord Kevin Plunder 
| PROFESSION: Chasseur, trappeur, pêcheur 
IENTITE: Publiquement connue 
STATUT LEGAL: Sujet britannique 
AUTRES NOMS: Seigneur de la Jungle Cachée 
LIEU DE NAISSANCE: Château Plunder, Ken- 
tish Town, Londres, Angleterre 
. SITUATION DE FAMILLE: Marié 
PARENTS CONNUS: Shanna O'Hara (épouse) 
Lord Robert (père, décédé) - Lady Blanche 
(mère, décédée) - Parnival (Le Pillard, frère) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 
BASE D'OPERATIONS: Terre Sauvage et Pan- 
gea 
PREMIERE APPARITION: U.S.A.: X-MEN N.10- 
France: STRANGE: N. 10 
ORIGINES: Kevin Plunder est le fils aîné de Lord 
. Robert Plunder, aristocrate et scientifique an- 
glais qui, alors qu'il cherchait un élément non 
. encore mis à jour, découvrit la jungle cachée du 
continent antarctique, appelée par 
la suite Terre Sauvage. C'est là 
. qu'il trouva enfin l'Anti-Métal, un 
» isotope du vibranium, capable de détruire les 
liaisons moléculaires de tout métal connu: Il ra- 
. mena en Angleterre un échantillon de cet Anti- 
_ Métal avec lequel il confectionna un médaillon 
. pouvant servir de “clé” permettant de libérer le 
_ pouvoir de cet élément. Puis il brisa la clé en 
‘deux et en donna une moitié à chacun de ses: 
fils, Kevin et Parnival. Les agents d'un Etat sans 
rupules tentèrent d'arracher à Lord Robert le 
ecret de l'emplacement du gisement d'Anti-Mé- 
al. Lord Plunder comprit alors qu'il devait assu- 
- rer la sécurité de ses fils, Tandis que Willis, son 
- maître d'hôtel, se chargeait de cacher Parnival, il 
- alla se réfugier avec Kevin dans la Terre Sau- 
_vage, auprès du gisement d'Anti-Métal; mais 
tous deux furent suivis par Maagor et sa tribu 
d'hommes singes. Lord Plunder fut tué, mais 
Kevin fut sauvé par Zabu, un tigre à dents de 
sabre, qui l'emmena jusqu'à la Terre des 
_Brumes. L'enfant reçut le nom de “Ka-Zar’ qui 
| signifie “fils du tigre” et il vécut là toute son ado- 
leScence, protégé par Zabu qui lui apprit les se- 
crets de la flore et de la faune de la Terre Sau- 
_vage. Son passé d'homme “civilisé” refit surface 
lorsque son frère, devenu le Pillard, voulu s'em- 


parer de la mine de vibranium et que ses contacts avec le monde extérieur se developpèrent. Son à 


ami Tongah, du Peuple Déchu, étant mort faute de pouvoir bénéficier d'une médecine moderne, 
Ka-Zar, bien que résidant toujours dans la jungle cachée, se plongea dans la culture occidentale et, 
sous l'influence de son épouse américaine Shanna O'Hara, il devint une sorte d'aventurier américa-. 
nisé qui se replonge parfois dans la vie sauvage. L'extraterrestre Terminus ayant anéanti la Terre 
Sauvage et Pangea, Ka-Zar et Shanna, secourus par les Vengeurs, se réfugièrent à New York et 
depuis, ils cherchent un lieu d'asile. 


TAILLE: 1,85 m POIDS: 92,500 kg ! CHEVEUX: Blonds YEUX: Bleus 


POUVOIRS: Les émanations de la Terre des Brumes auraient, dit-on, doté Ka-Zar d'une force . 


surhumaine, mais ce n'est qu'une légende. Mais, au cours de son séjour dans la Terre Sauvage, il a 
développé au maximum ses talents d'athiète, de chasseur et de lutteur. F 
ARMES: Si Ka-Zar connaît bien une quantité d'armes, il n'en utilise régulièrement qu'une: le gran: 
poignard qu'il porte fixé à sa taille. À l'occasion, il se sert aussi d'une fronde ainsi que d'un arcet de 
flèches, 
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KILLER SHRIKE (PYGARGUE) 


VERITABLE NOM: Simon Maddicks 
PROFESSION: Criminel à gages 
IDENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyen américain sans casier judiciaire à ce jour 
AUTRES NOMS: Harold Simmons 

LIEU DE NAISSANCE: Williamsburg, Virginie 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ex agent de la Roxxon Oil Company 
BASE D'OPERATIONS: Mobile 

PREMIERE APPARITION: US.A: RAMPAGING 
HULK N. 1 - FRANCE: NOVA 55 

ORIGINES: Simon Maddicks, militaire devenu mer- 
cenaire, fut engagé comme agent secret par la 
Roxxon Olt Company. Aux laboratoires mutagéni- 
ques de la Brand Corporation, on le soumit à un 
traitement ayant pour but d'aceroître sa force et son 
‘endurance et on lui implanta chirurgicalement un 
mini-générateur anti-gravité à la base de la colonne 
vertébrale, On l'équipa d'une armure et d'armes élec- 
triques et on lui donna le nom de code de Pygargue, 
Sa première mission fut d'infiltrer l'or- 
ganisation subversive appelée le Com- 
plot afin de capturer le monstre Goram 
mais il se trouva engagé dans une ba- 
taille contre l'aventurier Ulysse Bloods- 
tone et il fut vaincu. Blessé par un 
court-circuit de ses armes électriques, 
il fut conduit par les agents de Bloods- 
tone au New York Hospital où || resta 
plusieurs semaines dans le coma. Il fut 
opéré par le Dr Stephen Weems, alias 
l'Homme Modulaire, qui avait besoin de 
lui pour acquérir plus de pouvoir. 
Mais, au cours d'une bataille avec 
l'Araignée et le Fauve, Weems fut 
tué avant de pouvoir remplir sa 
promesse. Pygargue s'échappa et 
fut peu après contacté par les 
agents de la Brand Corporation 
qui l'aidèrent à retrouver la mé- 
moire et la nommèrent garde du 
corps de James Melvin, président 
de la Brand. Après la dissolution 
de la Brand, Pygargue devint un 
agent libre. 

TAILLE: 1,95 m 


CHEVEUX: Bruns 
POUVOIRS: Pygargue possède une force et une endurance surhumalnes. il soulève environ 540 kg. Ses réflexes 
sont environ une fois et demi ceux d'un athlète olympique. Le générateur anti-gravité qu'on a implanté en lui 
émet un courant d'anti-gravitons dès qu'il se concentre et cela lui permet de voler à une vitesse de pointe de 190 
Km/h pendant deux heures sans ressentir la fatigue. Le générateur est mû par un petit convertisseur thermo-élec- 
trique à noyau nucléaire; on doit le recharger chaque année. En vol, Pygargue peut supporter jusqu'à 250 kg 
mais ce poids diminue sa vitesse et son endurance. Pygargue s'est entraîné au corps à corps et à certains arts 
martiaux comme le kung-fu. Il est également très hablie au poignard et au fusil, 

ARMES: Pygargue porte un collant en maille d'acier isolé qui le protège des turbulences atmosphériques 
lorsqu'il vole ainsi que des armes à feu de petit calibre, |! porte à chaque poignet un bracelet muni de deux griffes 
de titanium tranchant la chair, le bols, les métaux légers et émettant une décharge électrique de 35 000 volts, 
alimentée par des piles placées sur sa poitri 
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KINGPIN (LE CAID) 


VERITABLE NOM: Wilson Fisk 
PROFESSION: Chef et cerveau d'organi- 
sations criminelles, homme d'affaires 
IDENTITE: Tout le monde sait qu'il est le 
Gaïd, mais sa double identité n'a jamais 
été prouvée 
STATUT LEGAL: Citoyen américain 
sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS: Magnétiseur - Harold 
Howard 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu. 
Sans doute la région de New Vork 
SITUATION DE FAMILLE: Marié 
PARENTS CONNUS: Vanessa 
Fisk (épouse), Richard Fisk (son 
fils qui est aussi la Rose) 
GROUPE D'APPARTENANCE: 
Chef d'une coalition d'organisa- 
tions criminelles de la Côte Est. 
Ancien chef de la section HYDRA 
dé Las Vegas 
BASE D'OPERATIONS: New York. 
Le Gaïd mène ses affaires licites et 
illicites d'un gratte-ciel lui appar- 
tenant. Sa résidence privée se 
trouve dans le comté de Westches- 
ter. 
PREMIERE APPARITION: U.S.A.: 
AMAZING SPIDER-MAN N, 50. 
France: STRANGE N. 47 
ORIGINES: On sait peu de chose 
sur sa jeunesse. Il dit avoir été un 
enfant trop gros, peu sympathique 
aux autres. Sans doute de famille 
auvre, il 8e tourna très jeune vers 
Ie crime, Comprenant que la force 
hyslque sera son melleur atout pour s'imposer à la pègre, l suivit plusieurs méthodes de boy bu ilding'et de 
Utte avant de se tourner vers l'art japonais du sumo. Afin de parfaire son éducation et son instruction, FISk vola 
des livres dans les bibliothèques et les Ilbrairies. Fasciné par la politique, il s'en inspira pour organiser et diriger 
se gange, 1 s'est toujours arrangé pour qu'en cas de Mo d'un de ses adversaires, sa responsabilité ne puisse 
re prouvée. 
Fisk a fondé lui-même son gang dont le pouvoir, l'influence et la richesse grandirent rapidement. Pour donner le 
change, IL investit ses gains llcites dans des affaires licites, La première de celles-ci faisait du commerce avec 
l'Extrême Orient, aussi, aime-t-il déclarer qu'il n'est qu'un "humble négociant en épices”, Devenu un membre 
éminent de la soclété new yorkaise, Il rencontra Vanessa, belle fille de vingt ans qu'il épousa et dont l'amour lui 
apporta la paix à laquelle il aspirait. 
On ignore si Vanessa était au courant des activités criminelles de son époux au moment de son mariage, en tout 
as all le fut peu après, Le couple eut un le, Aichard. 
Désormais connu sous le nom de Gaïd, Fisk devint l'un des chets de gangs les plus puissants de New York et de 
Las Vegas. || songeë alors à former une coalition de tous les gangs criminels et New York ne tarda pas à 
connaître une vague de crimes à laquelle l'Aralgnée mettra fin, Et c'est l'Araignée qui dévoilera que Fisk et le 
Cid ne sont qu'un, 
Ecoeurée par les activités criminelles de son époux, Vanessa menaça de le quitter. Pour ne pas la perdre, Fisk 
accepta de se ranger et les époux se retirèrent au Japon. Mais Vanessa fut enlevée par le Syndicat du Crime qui 
voulait obliger le Caïd à reprendre ses activités, et apparemment éliminée. Le Caiïd reprit alors la tête de son 
organisation et se débarrassa de ses rivaux en les Ivrant à la justice, C'est Daredevil qui retrouva Vanessa vivante 
et il l'échangea au Caïd contre la promesse qu'il renoncerait à faire élire comme maire de New York son homme 
de paille Randolph Cherryn. 
Fermement décidé à se débarrasser de Daredevil qui s'était toujours dressé contre Iül, et ayant appris, grâce à 
Karen Page, que Daredevil était Matt Murdock, le Caïd ruina la carrière de celui-ci, le fit radier du barreau. 
Murdock perdit presque la raison et sous l'identité de Daredevil, Il attaque le Caid, fut vaincu et précipité dans 
une voiture au fond de l'Hudson. Le Caïd le crut mort et découvrit blentôt que.sa guerre personnelle contre 
Daredevil était loin d'être terminée. 
TAILLE: 1,95 m POIDS: 202 kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Chauve 
POUVOIRS: ile Gaïd ne possède pas de super-pouvols, l'est sus fort qu'un homme entraîné de sa taille et de 
son poids peut l'être, Son corps de plus de 200 Kg n'est pas fait de graisse mals de muscles, || soulève environ 300 
Kg: Il est extraordinairement agile pour un homme de sa corpulénce, 
ARMES: La canne du Caïd renferme une arme à rayon laser capable de pulvériser un révolver; elle tire aussi un 
jet concentré de gaz soporifique. L'épingle de cravate en diamant du Caid renferme un petit container de gaz 
Soporfique sous pression qu'il n'utilise qu'en dernier recours. 
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VERITABLE NOM: Ulysse Klaw 
PROFESSION: Ex-scientifique, criminel professionnel 
IDENTITE: Publiquement connue 
STATUT LEGAL: Citoyen des Pays-Bas, possédant un casier judi- 
ciaire 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Vizardingen, Pays-Bas 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-membres des Maîtres du 
Mal 
BASE D'OPERATIONS: Mobile 
PREMIERE APPARITION: USA: 
-FANTASTIC FOUR N. 53 - 
France: ALBUM FF N. 4 (La 
Panthère Noire) 
ORIGINES: Ulysse Klaw était un 
physicien spécialisé en acousti- 
que et travaillait à l'Université de 
Delft, IL inventa un appareil ca- 
pable de convertir les ondes soniques en énergie pure; mais pour 
que l'appareil marche, il lui fallait. un élément indispensable, le 
Vibranium, métal n'existant que dans certains dépôts météoriti- 
ques du Wakanda, petit Etat africain. Klaw mit sur pied une petite 
troupe de mercenaires pour l'aider à s'emparer de ce métal et 
élimina T'Chaka, chef du culte wakandais de la Panthère Noire. 
T'Challa, fils de T'Chaka, saisit alors l'arme sonique de Klaw et la 
braqua sur ce dernier. Klaw perdit instanément sa main droite et 
ses mercenaires s'enfuirent. || jura de revenir se venger. Sa main 
amputée fut remplacée par une prothèse dans laquelle il dissimula 
un destructeur sonique. Dix ans plus tard, il lança une deuxième 
attaque sur le Wakanda: il s'opposaalors aux Fantastiques et à 
T'Challa, qui avait succédé à son père sous le nom de Panthère 
Noire. De nouveau vaincu, Klaw s'introduisit dans son convertis- 
seur sonique dans l'espoir d'acquérir des super-pouvoirs. || gagna 
son pari et fut transformé en une créature dont le corps était 
‘composé de “son vivant”. C'est sous cette forme qu'il poursuivit 
ses buis criminels et combattit de nombreux justiciers dont les 
Fantastiques et les Vengeurs. 
Lors d'un affrontement contre la Panthère Noire, le corps sonique 
de Kiaw fut apparemment désintégré, mais son essence mentale 
avait trouvé refuge dans sa main artificielle qui fut confiée au 
projet Pégasus. Klaw réussit à se reconstituer grâce à Dazz- 
ler qui, découvrant son erreur, absorba son énergie pour 
l'envoyer alimenter les circuits du vaisseau de Galactus. 
Lors des Guerres Secrètes, Fatalis pénétra dans le vaisseau 
et ressuscita Klaw qui fut, à l'issue du combat, renvoyé sur 
Terre par le Beyonder. 
TAILLE: 1,80 m POIDS: 80 kg 
YEUX: Rouges CHEVEUX: Chauve 
POUVOIRS: Le convertisseur qui a modifié la structure physique de Klaw l'a également doté de super-pouvoirs. 
Le corps de Klaw est en quelque sorte une forme d'énergie stable possédant une masse et la conscience. Il n'a 
pas besoin. de manger ni de dormir, il ne peut être sujet ni aux blessures, ni à la maladie ni au manque d'oxygène. 
Mais il ne peut exister que dans un milieu qui permet la propagation du son: dans le vide, il disparaîtrait. Son 
corps quasi-solide peut-être atteint par les objets; s'il ne subit pas de dommage permament, un coup suffisam- 
ment puissant peut lui faire perdre momentanément conscience. Klaw peut maintenir indéfiniment son “état 
sonique" mais I! ne peut reprendre son état organique originel. À l'aide de son destructeur sonique, il peut 
projeter des ondes de grande intensité (jusqu'à 170 décibels). Il peut convertir le son en explosions d'une force 
équivalente à celle de 1500 kg de TNT. Il peut créer des constructions en trois dimensions auxquelles il donne 
des formes complexes, d'animaux par exemple, qu'il anime sur un simple ordre mental. Principale vulnérabilité 
de Klaw: sa sensibilité au Vibranium car celui-ci absorbe toutes les formes d'énergie y compris l'énergie sonique. 
ARMES: La prothèse que porte Klaw est en acier au molybdène. Elle contient une réplique miniature de son 
‘convertisseur sonique. Les circuits de la prothèse sont activés par commandes pseudo-cybernétiques. 
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KNIGHTS OF WUNDAGORE 
(CHEVALIERS DE WUNDAGORE) 


Les Chevaliers de Wundagore appartiennent à un ordre militaire calqué sur la Chevalerie du Moyen Age et 
dont les membres sont des animaux humanoïdes que le Maître de l'Evolution a fait évoluer arüificiellement. 
L'ordre fut créé au début des années 50 pour défendre la citadelle du Maître de l'Evolution, édifiée sur le mont 
Wundagore, contre le démon Chton, emprisonné dans la montagne 18 siècles auparavant. À peine leur entral- 
nement avait-il commencé que les Chevaliers de Wundagore reçurent leur baptème du feu et ils sortirent 
victorieux de leur combat contre Chton. Leur mission fut ensuite de protéger Wundagore. Des années plus tard, 
fe Maître de l'Evolution convertit la citadelle en arche spatiale et il quitta la Terre à la recherche d'un monde 
pouvant accueillirses Chevaliers. I finit par trouver Wundagore Il, au voisinage de Sirius. L'histoire de la planète 
fut assez tumultueuse; c'est ainsi qu'un groupe de Nouveaux Hommes se < 
rebella contre le Maître de l'Evolution qui se vit dans l'obligation de leur 
redonner leur forme animale primitive. Aujour- 
d'hui, Wündagore a retrouvé là paix. 
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VERITABLE NOM: Krang 

IDENTITE: Publiquement connue des citoyens d'Atlantis 

AUTRES NOMS:; Aucun 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PROFESSION: Seigneur de la Guerre (en exil) 

STATUT LEGAL: Citoyen exilé d'Atlantis 

LIEU DE NAISSANCE: Cité d'Atlantis, Océan Atlantique 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ex associé du premier Escadron du Serpent 

BASE D'OPERATIONS: Océan Atlantique nord 

PREMIERE APPARITION: FANTASTIC FOUR ANNUAL N. 1 

ORIGINES: Krang est né au début du 20ème siècle dans la classe aristocratique 

‘des Homo Mermani dela cité d'Atlantis, Nommé Seigneur de la Guerra par N 

ler, Krang rechercha par ambition l'amitié de son souverain. Mais lors d'une ab- 

sence de celui-ci, il s'empara du pouvoir. Exilé pour haute trahison, I! continus de 

comploter contre Namor qu'il attaqua à plusieurs reprises. Il attaqua également le 

monde de la surface et provoqua un raz de marée destiné à submerger Manhattan, 

| On ignore aujourd'hui où il se cache 

TAILLE:1,60m POIDS:130kg VEUX:Bleus CHEVEUX: Noirs PEAU Bleue 

POUVOIRS: || possède les attributs de l'espèce Homo Mermanus: branchies ab- 

| sorbant l'oxygène de l'eau, physiologie spéciale lui permettant de résister aux 

| différences de pression se produisant sous l'eau, circulation sanguine permettant 

| de supporter de très grands froids, vision plus sensible au vert qui permet de voir au 
fond des océans. Krang peut soulever 4 tonnes, i! nage à une vitesse d'environ 26 

noeuds (48 km/h). Comme tous les Atlantes, Il ne peut respirer hors de l'eau et 

| meurt asphyxié au bout de 5 minutes. Son esprit retors et sa connaissance de la 

| || statégie miltairs 1e rendent redoutable. 

| ARMES: Krang dispose de tout un arsenal d'armes et d'armures fabriquées par ses 

alliés. 1| porte généralement un casque en plastique Incassable rempli d'eau avec 

système de ré-oxygér u incorporé lui permettant de survivre jusqu'à sept 

Jours en surface. 


KRAVEN LE CHASSEUR 


VERITABLE NOM: Sergei Kravin 
IDENTITE: Publiquement connue: 
AUTRES NOMS: Aucun 
nee CONNUS: Nikolai Kravin (père, décédé) - Anna Mäkarova Kravin (mère, 
c 
PROFESSION: Chasseur et aventurier 
STATUT LEGAL: Ex citoyen d'URSS possédant un casier Judiciaire 
LIEU DE NAISSANCE: Stalingrad, URSS 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 
BASE D'OPERATIONS: Changeante 
PREMIERE APPARITION: U.S;Aï AMAZING SPIDER-MAN N. 15- France: MARVEL 
ft 
ORIGINES: Sergei Kravin este {Ils Unique d'aristoorates russes émigrés au Royaume 
Uni après la Révolution, Orphelin de bonne heure, |! dut apprendre à vivre par ses 
propres moyens. Lors d'un safari en Afrique équatoriale, || découvrit ses dons de 
chasseur, || s'installa dans le veldt une grosse fortune en chassant 
le gros gibl un sorcier, renforçaisa force 
musculaire et augmente sa vi las qui répéngt sa 1é- 
hangeant son nom en Kraven. Le Caméléon [ui 
nce de l'Aralgnée, en qui il vit un adversaire à sa mesure; || se rendit 
Il fut vaincu per le Tisseur et expulsé du pays. Humilié, Il 
revint plusieurs fois clandestinement aux USA pour tenter d'avoir aa revanch 
TAILLE: 1,80 m POIDS: 106 kg YEUX: Bruns CHEVEUX: Noirs 
a potion de la jungle & doté Kraven d'une force et d'une vitesse surhu- 
maines. Il soulève environ 2 tonnes, li peut stopper un éléphant à la charge, lancer un 
rinocéros et étrangler un gorille à mains nues, | rivelise de vitesse avec le guépard 
100 km/h). Ses rétiexes sont supérieurs à ceux d'un athlète olympique et son agilité 
jale cells des melllaurs gymnastes, Sa profonde connaissance des ani 
Jungle lui permet de dresser léopards et panthères et | a Un bon répertoire 
ques de combat exotiques. 
ARMES: Kraven dispose de flèches, nach 
ses dons naturels. Il a recueilli les herbes et potions des sorciers et 
composition chimique afin de pouvoir les reproduire, exemple: les toxines Ltillsées 
contre l'Araignée et Tigra. 
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LES PIONNIERS 
DE L'NIPOSSIBLE 


ZIZKA - les tanks du Moyen-Age - 1420 


A LEURS BLINDES 25000 RÉSISTANTS ONT EN 1420 EN BOHÈME, — LE CHAR DE ZIZKA S'INSPIRAIT DUN VÉMICULE BLINDÉ DE 
LES 200.000 ENVANISSEURS DE SIGISMOND POI DE HONGRIE COMBAT IMAGINE £K /335, EN FRANCE PAR GUIDO DE VI- 
SISANTS LES JUSSITES OU) DEEMONIENT LES JDEES DU RE: GEVANO ÊT C'EST EX FRANCE ENCORE, OUEN 196485 
LIGIEUX JEAN HUS. ETAIENT COMMAMDES PAR JAN ZIEKA.CELU)<) CHARS D'ASSAOT DUS A ERNEST WINTONCS-8) ET AU 
AVAIT PAÏÎT COURIR DE METAL LES CHARIOTS DESTINÉS À TRANS) COLONEL LESTIENNE FIRENT LEUR APPARITION - 
TER LE RAVTALLEMENT TIRÉS PAR DES GHEVAUX AU GALOR CES CHR - 
LRELES ENTRE EUX PAR DES CHAINES, PAUCHÉRENT LE: 


RIOTS, 
COHORTES AOVERSES. fl 


CHANGENEL 


MS DE CHENILLES ET DE CANONS, LES BLINCÉS FOUR 
TROMPER LES ESPIONS, AVAIENT ÊTÉ JRANSPORTES 
SOUS L'APPÉLATION DE CITERNES "TANR DOULEUR NOM 


ALBRECHT - le chapeau de la discorde - 1830 


LA CHITE D'UN, A'LA FIN D'UNE REVUE A ANVERS, LE MAUOR GROOTE PORTA PLAINTE POUR TENTATIVE DE 
CHRPERU À DE -  ALBRÉCHT COMMANDA LA DISPERSION DES TROUPES MEURTRE, MONTRA AUX UGES SON CHAPEAU 
CLENCHE, EN :1.EN FRANÇAIS JUN JEUNE GARÇON, M. GROOTE, VNCISÉ". LES FLAMANDS L'EXPOSERENT, DANS 


BELGIQUE, LA SORT/ DE LA FOULE, LUI INTIMA DE DONNER SES UNE VITRINE DÉVANT LAQUELLE “TOUT- ANVERS 
GUERRE DES ORDRES,.EN FLAMAND ! L'OFFICIER LE TRAITA DÉFLR.LE CONSEIL COMMUNAL PRESCRINT. 
LRWGUES. ELLE D'MPOLI ET DE LA POINTE DU SABRE, F/T TOM - AUX GRADÉS DE COMMANDER EN FLAMANDCE 
ÉTAIT LATENTE … BËR LE CHAPEAU DU CIVIL QUI DONNA LIEU À. ES GRCEMENTS DE DENTS FN. 
DEPUIS LA PRO - 
CÉAMATION DE 
L'INDÉPENDANCE, 
ÉN 1850, ENTRE 
FLAMANDS AT- 
TACIES AL 
PATIQUE 
LEUR IDIOME. 
MÉERLANDAIS , 
ÊT WALONS 


PRRLANT LE 
FRANÇAIS - 


JAMAIS LES SOLDATS CELA SE PRATIQUAIT DEJR AU AVI MESIÈCLE AUX. 

DE LA RÉPUBLIQUE 4 PAYS-BAS : LES MEUNIERS ISOLÉES SE COMMUNIQUAIENT | 

que EN 1783, COMBAT: AINSI LES NOUVELLES FAMILIALES (AILES EN CROIX 
ÉNT EN PAYS CHOUAN | POUR UM DECÉS,ORNÉES POUR UN MARIAGE, ETC. 

M'ONT PU DÉCOUVRIR LE AU XIXe SIÈCLE, LES AUTORITÉS NEERLANOA/: 


RÉSEAU DE RENSEIGNE- UTLISERENT CE PROCEDE À DES FINS MILITAIRES. 
MENT ADVERSE QUI LEUR COMME LE FIRENT LORS DE LA DÉRNIÈRE GUERRE , 
CAUSAIT TANT 0 DE LES RÉBISIANTS, HOLLANDAIS. 

| BOIRES : LES'ESPIONS 

ÉTAIENT...LES MOULINS 

A° VENT DE BRETAGNE 

ET VENDEE... LA POSI- 


TION DES AILES AVAIT 
UNE SIGNIFICATION. 
PRÉCISE, SELON UN, 
CODE EMABL) À L'AVANCE. 
AINSI LES INFORMATIONS, 
NOTAMMENT LES MOU- 
VEMENTS DE TROU? 

SE PROPAGERIENT 

VITE ET LOIN.. 
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ILES PIONNIERS 
L'UULPOSSULE LE 


BULLNOSE - le chien abat un avion - 1911 


TA TEE BATAULE AFRIENNE ARTE GAGNEZ CELA SE PASSAIT SUR UN TERRAIN DENVOL DES 
PAR... UN CHIEN : C'ÉTAIT UN DÔGUE, !E S: ENVRONS D'ATLANTIC- CITY (NEW-JERSEY ) 
PELAIT BULNOSE, ET, EN 1911 JL A ABATTU NO ER CÉLÉBRES AUX US A, 
TOUT SEUL UN AÉROBLANE OÙ) VEMAIT DE WOOD ET HAMILTON, S'APPRÉTAIENT, AVEC 
PRENDRE L'AIR IL À PAR LA MÈME OCCASION, D'AUTRES, À PRENDRE LEUR ÉSSOR POUR 
FAUSSE LE RÉSULTET D'UNE DES PLUS GRAN- RALLIER BOSTON, 800 Km PLUS LOIN. AU 
DES COURSES DES Te'SAGES DE LAVIATION. MOMENT OU, SOUS LES VATS DU PUBLIC, LE 
MECANO METTAIT L'HELICE EN MARCHE, 
BULLNOSE, AGACE PAR LA PETARRDE BON. 
DIT, CROBEN AVANT. IL S'AGRIPPA A'L'HELCE... 
ET FUT TUE. 


MAIS L'APPAREIL MOTEUR ABMÉ TO: 
BR PEU APRÈS À LR MER. LES PROTES 
© cHaNcEREL fomions FURENT SAUVÉS DE JUSTESSE. 


ALEXANDRE LE GRAND - en plongée : (-328) 


[pe neure sous TE SCHMIDT REMONTALON CRIA À ON SAIT QUE L'EMPEREUR 
L'EAU !LES 6 =ææ— LEXPLOIT, MAIS... 6000 ANS AU. GREC ALEXANDRE LE 
MEMBRES DE PARAVANT L'HOMME ÉTAIT DEUA GRAND FT EN-378 SOUS 
L'ACADEMIE DES _ PARTI 4 LÀ CONQUÊTÉ DES FONDS CLOCHE DE VERRE, ÜME 
SCIENCES DE pie AQUATIQUES TEMOINS CES AMAS PLONGÉE EN MÉDITERRA- 
PARIS CE 17 DE COQUILLES D'HUITRES PERLIERES EE. L YOBSERVA 2 
JUN 1810, TROUVÉES AUX ÎLES BRHREIN JOURS DE SUITÉ ET NON 
CROYAIENT PER. CGOLPE PERSIQUE) OÙ LES AVAIENT PAS 48 h D'AFFLÉE COMME) 
DU L'ALEMAND RAMENÉES LES PLONCEURS LA OT UNE LÉGENDE LES 
SCHMIET QUI. PRÉSUMÉRIENS. ÉVOLUTIONS D'UN SQUALE 
S'ETRIT JÈTÉ GÉANT QUIL PRIT POUR, 
A'LA SEINE, UN MONSTRE MARIN À 
2N COMEIWAI- LR QUEUE INTÉRMINABLE 
SON DE CUIR 
PSE 
CASQU 
ARE À 
ŒULERES 
2EUE PAR 
DEUX royaux 
AN RESER - 

VOR DAIR. 
RS 


Mas LES PLUS CHOYÉS AURONT ETE.. 
LES OURS DU ZOO DE BERNE QUI RE - 
GR RES ENT LES LEGS 
DE BONNES ÂMES. [LS ETAIENT, 
AVANT LA GUERRE, PARMI LES M£lL= 
LEURS CLIENTS DES NOTAIRES DE LR ML. 


LES HERITIERS DE MISTRESS MAG AUSTRE 
GWT EU DROIT A'UNE CHAMBRE "A VIE" ET 
(PLACE A TABLE DANS LE CHATERU-ÉCOSSEIS 
DE LA VIELLE DAME, LS ETAIENT 20. CE- 
TAIENTDES CHIENS | LA TESTATAIRE PRÈS 
LRIVAIT MÊME, EN (BBS,QUE LES DOMESTIQUES 
DEVAIENT CONDUIRE UNE FOIS PAR SEMAI* 
(MES LES "HERITIERS “SUR LA TOMBE DE 
LEUR BIENFAITRICE.LES TÉMOINS AFFIR - 
MENT QUE LES PLUS RÉCUENLIS 
ETAIENT... LES CHIENS 1... 


Ex FÉVRIER 1911,C'EST LE HONGROIS BLIONY, 
QUI LEGUE SA FORTUNE À SES /2 VEUX TA 
CHEVAUX : LR SOCIÉTÉ POUR LA SUPPRES - Eee 


SION DE LA CRÉAUTÉ ENVERS LES ANIMAUX Ain, — 
DE BUDRPEST ‘ EST CHARGÉE, EN CAS DE ÿ 
MORT D'UN CHEVAL DE LE REMPLACER È i 


PAR UN “ANAL MERITANT." 


© cHANGEREL #orrions. 
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MERCURE EST LA PLLS 


3 ï He PETITE LES NEUF PLA- 
l #  EATURNE : mme NMÊTES IL) SYSTEME 
é r, # ue, . SOLAIRE. SON DIAME- 
ie à { PO a" TRE EST J'ENVIRON 
| { Î # # TERRE, ——- 4FOOKr1. 
( { | ! 4 = 
Loi 
\ \ dore ® [ { " 
à À 4 \ 


DLISAINT SON ANNEE I 
BBJOLIRS, ELLE S'FPPROCHE 
171] SOLEIL JO/T ELLE EST. 
DISTFITTE UE 46 MILLIONS 
| IE KM El SON POINT LE 

| PLLIS PROCRE. 


MARRINER 10 INOLIS F JONITÉ QUELQUES INFORIIATIONS @UI (1- 
TRIGLENT LES PS. 
TRONO/TES.: H'LINE 
PART, IIERCURE 
BESSEMBLE À LA 
LUME PAR SA SUR. 
FACE ÇRIBLEE TE 
COPTÉRES, Z'AL- 
TQE£ PART, SF 
ZENSITÉ EST 
BEFLICOLR PLUS 
ÊLEVEE, # TEL 
POINT QUE LON 
AOIT SUPPOSER 
L'EXISTENCE 
UP (TOYAL 
CENTRAL CON- 
POSE ZE FER. 


SELON LES DERNIÈRES ÉTUTES 
SLR LA FORMATION-TES PLAMNÊTES, 
VOIC) 4 MULLIRRES 'ANMNÉES, LES | 
£ELÉMENTS LOLIQDS COMITE LE | 
FER SE SONT HGGLOMÉERES FL | 
CENTRE, TRNTIS QUE LES ELÉ. | 
MENTS LÉGERS SE WISPERSRIENT 
Ê LA SURFACE IPS À LA SUR- 
FACE DE MERCURE, LES ÉLÉTIENTS | 
CHIIQUES LEGERS PARFRISSENT | 
ORTHONNÉS... El CE CAS, COM- | 
MENT EXPLIQLIER LA PRÈÉ- 
SENCE 7 DCE LoL27? 


ALITRES PIYSTÈRES : L'EXISTENCE I ‘LIN CHAITP MAGNETI- 
QUE ALORS QUE LA FAIBLE VITESSE TE ROTATION LE | 
LA PLPNÊTE JEVRAIT L'EXCLURE.. ET CETTE ATNOS. | 
PHÈRE JE FAIBLE ÉPAISSEUR SANS OLITE, ME UE 
VRARIT. PAS EXISTER ÉTAT TONMNÉ LA FAIBLE 
GRAVITHTION ET LA PROXIMITÉ JL SOLEIL. 


LE PLUS ETRANGE 
LES ZELIX FACES LE | 
MERCLIRE, L 'LITE I EL 
LES HPPARARISSAINT | 
PLUS CRIBLEE VE 
CRRTÈRES @UE L'AL. 
LE... 


LIL EN EST LE MÊME POUR LA LUME ET POLIR MARS. 
roukauot ? Ë * 


* COMMENT FONCTIONNENT .… 
… LE TELEPHONE 


La corde tendue entre les deux 
boîtes doit faire au moins 10 
m. Et bien sûr, H ne faut 
surtout pas crierl 


Peut-être vous êtes-vous amusés à fabriquer un téléphone avec deux 
boîtes de conserves reliées par un fil, et peut-être avez-vous remarqué qu'il 
transmettait votre voix, à condition que le fil soit bien tendu. . 

Que se passe-t-il quand vous parlez dans la boîte? Votre voix fait vibrer 
l'air et ces vibrations se transmettent au fond de la boîte; puis, par 
l'intermédiaire de la corde, au fond de l’autre boîte et à l'air qu'elle contient. 
Les vibrations sonores parviennent ainsi à l'oreille de votre “correspondant”. 


77 
Dans un véritable téléphone, les ondes sonores émises par la voix font 
vibrer une plaque qui se trouve dans un microphone. Là, elles sont 
transformées en impulsions électriques qui sont transmises par fils 
jusqu'au téléphone de votre interlocuteur. 
Dans le récepteur se trouve un électro-aimant qui fait vibrer une 
membrane en fonction des impulsions reçues. Les ondes sonores sont 
ainsi reconstituées et elles reproduisent la voix de la personne qui parle à 
l'autre bout du fil. 


. LE REFRIGERATEUR ? 


Si vous versez de l'alcool sur votre peau et le laissez s'évaporer, vous aurez 
une sensation de froid. En s'évaporant le liquide a absorbé des calories et 
cela a provoqué un abaissement de la température. 

Dans un réfrigérateur, un liquide spécial, circulant dans un long tube de 
métal, assure la réfrigération. Ce liquide appelé fréon, s'évapore très vite, 
l'abaissement de la température est donc très rapide. Le tuyau constitue un 
circuit fermé. C'est donc toujours le même fréon qui est utilisé. Le fréon 
passe d'abord dans la partie du réfrigérateur où se forment les glaçons; là, 
il s'évapore. La chaleur est emportée vers le radiateur et elle est rejetée à 
l'extérieur. Le fréon refroidi se condense et peut de nouveau absorber la 
chaleur et le circuit recommence. Le réfrigérateur reste toujours froid. 
C'est une pompe située dans le réfrigérateur qui fait circuler le fréon. 


© 1980 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. 
Extrait du livres “101 questions et réponses" paru chez les Editions Chantecler, France. 


"LA GRANDE PEUR DES 


Les tremblements de terre sont, sans doute, presque aussi vieux que la création 
du monde et ont, de tout temps, provoqué peur et panique. À juste raison car, 
l'histoire des séismes est aussi celle de catastrophes gigantesques. Lors d'un trem- 
blement de terre, les morts se chiffrent facilement par dizaines de milliers. On estime 
à 50.000 les victimes du séisme qui secoua l'Arménie, fin 1988. Celui du Frioul, en 
1976 en Italie, fut crédité d'une intensité de 7 degrés sur l'échelle de Richter. 


145.000 MORTS À TOKYO 


En France, le séisme fut perçu dans l'Est, notamment à Nancy et Mulhouse. 
Quelques semaines plus tard, une légère secousse tellurique touchait le secteur de 
Guillestre dans les Hautes-Alpes. Le Japon vient de commémorer le 65ème anniver- 
saire du grand séisme de Tokyo qui fit 145.000 morts. Il y a chaque année trois cent 
mille tremblements de terre sur notre planète qui font environ 18.000 victimes, mais 
la plupart passent pratiquement inaperçus en raison de leur très faible amplitude. 

La Terre est en effet formée d'un certain nombre de “plaques” qui flottent comme 
des icebergs sur le magma basaltique. Ces plaques se déplacent lentement les unes 
par rapport aux autres. Les tremblements de terre ont lieu là où ellesse rencontrent 
ou glissent l'une sous l'autre. Il est des régions plus menacées que d’autres: certains 
points de la Chine, des Philippines, de La Cordillère des Andes, et aussi l'Italie, la 
Yougoslavie, la vallée du Rhône et la Côte d'Aur. 


PSYCHOSE EN'CALIFORNIE 


La Californie fait aussi partie des régions vulnérables. Tous les Californiens gar- 
dent dans leurs mémoires, même si ce fut vécu par leurs parents ou grands-parents, 
le souvenir du grand tremblement de terre de 1906, suivi de l'incendie qui détruisit 
une partie de Los Angeles. 

On craint perpétuellement un nouvel ébrantement de la Californie, traversée par 
plusieurs failles, dont la plus célèbre est la faille de San Andreas. Celle-ci, qui résulte 
de la juxtaposition de deux “plaques”, est en train de se bomber, si l'on en croit de 
récentes mesures géodésiques et les plaques pourraient glisser ou provoquer un 
séisme. La faille de San Andreas est surveillée jour et nuit par des centaines de 
sismographes et autres appareils de mesure, reliés à des ordinateurs. S'ils détec- 
taient un glissement, tout est en place pour que la population soit avertie de l'immi- 
nence d'un séisme. 

Cet appareillage n'a pourtant pas permis de prévenir l'arrivée en novembre der- 
nier, de deux violents tremblements de terre qui, heureusement, n'ont pas touché 
Los Angeles ou San Francisco, mais des régions peu peuplées de la Californie, de 
HAE les degâts furent minimes et que l'on n'eut à déplorer que quelques 

lessés. 

Ces alertes ont cependant provoqué une psychose chez de nombreux habitants. 
Ceux-ci savent qu'un jour ou l'autre, un tremblement de grande ampleur les touche- 
ra. 

Les rivages nord de la Méditerranée sont aussi des zones sensibles, car la plaque 
qui porte l'Afrique, avance de quelques centimètres par an et vient heurter celle qui 
porte l'Europe. 


DES CATASTROPHES DIFFICILES À PRÉVOIR 
Peut-on prévoir les tremblements de terre, peut-on s'en protéger? Les réponses 


ne sont pas encore évidentes. On a vu que l'installation perfectionnée californienne 
n'avait pas joué son rôle préventif. En Suisse et en Chine, des études sont menées 


TREMBLEMENTS DE TERRE” 


dans le but d'utiliser des animaux domestiques, les chiens notamment, pour la 
prévision des cataclysmes. Les chiens semblent bien avoir un sixième sens, car deux 
jours avant le tremblement de terre d'Agadir, qui fit 10.000 morts, ils avaient tous 
quitté la ville. Il n'en a pas êté de même en Chine, il y a une dizaine d'années, où les 
chiens chinois paraissent avoir manqué de flair. 

Pour l'instant, on pense donc surtout à se protéger. Les Californiens, là encore, 
sont à la pointe du progrès, ainsi que les japonais, eux aussi, très menacés. À Los 
Angeles, Tokyo, San Francisco, il y a longtemps que toutes les constructions nou- 
velles sont anti-séismes, avec du béton renforcé et des systèmes originaux, comme 
celui qui consiste à intercaler, entre le sous-sol et le rez-de-chaussée, des lamelles 
d'acier et de caoutchouc. Si le sol bouge, l'immeuble glisse latéralement puis re- 
trouve sa position normale. En Alaska, au Japon, en Californie, des immeubles 
“protégés” ont résisté à de violentes secousses. 

Après le tremblement de terre du Frioul, Haroun Tazieff avait lancé un cri d'alarme 
concernant la Côte d'Azur, ainsi que la vallée du Rhône et la vallée du Rhin afin que 
des normes anti-séisme soient imposées. Il n'a pas été entendu pour des raisons 
financières car le coût des constructions se trouve augmenté de 5%. Et l'on préfère, 
pour ne pas réduire les profits de la promotion immobilière, prendre un risque 
certain, même si la date dans le temps ne peut être fixée. On se souviendra seule- 
ment que Strasbourg, Mulhouse, Avignon furent détruites au Moyen Age par un 
tremblement de terre et qu'un nouveau séisme est inscrit dans l'histoire future de ces 
villes, et dans celle d'autres régions. 
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AMERIQUE 
CONTRE 
U.R.SSS. 


Le 12 Avril 1961, le colonel 
russe YOURI GAGARINE devenait, à 
bord du VOSTOK soviétique, le pre- 
mier cosmonaute du monde. Après 
avoir tourné pendant 89 minutes en 
orbite autour de la Terre, Gagarine re- 
vint sans difficulté à son point de 

départ. Le premier vol spatial 
américain fut effectué par 
ALAN SHEPHARD qui, pro- 
pulsé par la fusée MER- 
CURY, donnait le 
coup d'envoi à la 
course spatiale. 


CE 
Ce sont finalement les Américains qui l'ont rem» 


| portée en Juillet 1969. NEIL ARMSTRONG, com 
mandant d'Apollo 11, fut le premier homme de 

l'Histoire à poser le pied sur une autre planète 
Ge Aujourd'hui, la course de l'espace continuel 


C'EST LE BOUQUET 


En 1960, on découvrit le squelette d'un homme de Néander- 
thal dans une grotte du nord de l'Irak. Dans, le sol autour de 
lui, on trouva du pollen provenant de huit espèces de sa 
fleurs différentes. Aucun phénomène p 

naturel ne pouvant expliquer leur pré- 
sence à cette profondeur de la ca- 
verne, il fallut en conclure que les 
compagnons de défunt l'avaient en- 
terré 60 000 ans auparavant avec un 
BOUQUET DE FLEURS. 


Caustique et plein d'humour 
ALF 
l'extraterrestre d'Antenne 2 ! 
DAREDEVIL 
revient dans un R.C.M. 
prologue à son futur album | 
Transfuges des NOUVEAUX MUTANTS: 
SOLAR et WARLOCK 
chez les EGARES 
(Fallen Angels) 


Débuts en fanfare dans 


TITANS ! 


UNIRECAT GOMPLETIMARVEL 


MARVEL 
présente 


Cr 


Dans THOR N. 4 
un combat légendaire : 
LE DIEU DE LA FOUDRE 
CONTRE LE SERPENT DE MIDGARD ! 
Dans L'ALBUM TOP B.D. : 
THOR affronte ses 
démons intérieurs et 
son père : ODIN ! 
LES X-MEN 
ont-ils tout à gagner ou 
tout à perdre en 
servant les desseins de 
HORDE ? 


Les plus grands auteurs 
en version intégrale ! 
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